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Na zemi pred tebou leZi tenkd kniZka. Na obale mad nadpis ,,Vyber si svoje dobrodruZstvo* a kresleny obrdzok jundka
vdhajuceho znova a znova medzi dvoma moZnostami. To isto nesignalizuje ni¢ dobrého...

Este pred tym, neZ zaénes hrat, si vyber, odkial tvoja postava pochddza. Na vyber mas Predov, Drietomu, Trenéin a Strbu.
Vobec to nebude mat vplyv na priebeh hry, ale (ako to uz v Zivote chodi) bude od toho zavisiet tvoje vysledné skoére.
To budeme zvacdsa uvadzat v skratenej podobe — napr. ,,[Presovéan — 4 body.]“ znamena, Ze PreSov¢an tu méZe svoju
hru ukondit a ak tak spravi, ziska za ru 4 body.

0.

START. V jedno krdsne rano si sa prebudil u? pocas briezdenia a povedal si si: Toto je ten der, kedy sa kone¢ne
zdvihnem zo svojho lenivého zadku a p6jdem do sveta hladat svoje Stastie. A ako si povedal, tak si aj spravil. Zbalil
si do batdzka buchty od mamicky (teda, makovnik, eSte cely v obale z obchodu), plastovi nadobu so zvySkami
nedelného obeda a nabijacku na mobil, a vyrazil si na cestu. Hned na prvom rozcesti si vSak narazil na problém:
kam vlastne chces ist a akd cesta Zivotom je pre teba ta prava? Tak nejak tusis, Ze ta podobnych rozhodnuti este
bude cakat viacero.

Ak chces z razcestia pokracovat cestou, ktora zataca dolava a vyzera byt kratka, pokracuj kapitolou 14.

Ak chces na razcesti zatocit doprava a ist tadial, dlhou cestou, pokracuj kapitolou 15.

. [Drietomé&an — 5 bodov, Strban — 6 bodov.] V muzeu socializmu ta zaujali dva exponaty: stary (ale vraj stéle

plne funkény) telefén a pocitadlo postavené vedla neho. VSimol si si, Ze jednotlivé riadky pocitadla tvoria platné
telefonne Cislo. To je urcite nejaké znamenie! Alebo nejakd pasca?

Ak vynulujes pocitadlo, aby na to Cislo nik nezavolal a nepadol do pasce, pokracuj kapitolou 2.
Ak zo starého telefonu zavolas na to cislo, pokracuj kapitolou 3.
[Drietomc¢an — 1 bod.] V muzeu si sa potom dal do reci s kustddom. Ukdazalo sa, Ze tu len brigdduje a povola-

nim je hodindr. Specializuje sa na klasické naramkové hodinky. Uprostred rozhovoru sa ta zrazu opytal: ktoru
rovnhodennost mas radsej?

Ak mas radsej jesennu, lebo pri prechode na zimny ¢as si mozes dlhsie pospat, pokracuj kapitolou 23.

Ak mas radsej jarnd, lebo po prechode na letny cas je vecer dlhSie svetlo, pokracuj kapitolou 18.

. [Strban — 8 bodov.] Na druhom konci ti to zdvihol odkazovaé. Uz-u? si to chcel poloZit, ale zapocuval si sa do

toho, ¢o ti hovori: inStrukcie, ako sa dostat do muzea a ukradnut slavny diamant, ktory tam teraz maju. Si si isty,
Ze tieto instrukcie neboli urcené tebe, ale ak budes rychly... a tak o presne 47 minut stojis v mizeu za vsetkymi
bezpeénostnymi kontrolami. Pred tebou je piedestdl a na piedestale obrovsky diamant. Ale ¢o sa teraz stane?

Ak mas frazeologicky neschopné ruky a spusti$ alarm ked' zdvihne$ diamant, pokracuj kapitolou 8.
Ak uspesne z muzea vynesie$ diamant, ktory rozhodne nie je falosny, pokracuj kapitolou 26.

[Trencan — 3 body.] Na druhy pokus sa ti to uz podarilo. Ked'si dohral kohutika jarabého, ¢akalo ta prekvapenie!
Tvoja hudba odkialsi prildkala do chajdy skuto¢ného kohutika. Zakrutil si mu krkom, bude obed. Koniec.

. [Strban — 7 bodov.] JUuj, ale sa tu dobre spalo. Ked'si sa rano zobudil, v§imol si si este jednu stéast vybavenia

chatky: stary klavir. Rozhodol si sa, Ze si zahras jedinu skladbu, ¢o vies: kohutika jarabého. Zacal si hrat, ale niektoré
kldvesy ni¢ nerobia.

Ak skusi$ hrat o oktavu nizsie, pokracuj kapitolou 4.

Ak skusi$ hrat o oktavu vyssie, pokracduj kapitolou 20.

. [Strban — 2 body, Drietom¢an — 3 body.] Ked’ mas zrazu kofolu zadarmo, ostalo ti v rozpocte trochu pefiazi na

Veve

v patnastrocnej Skodovke. Dokonca ma aj funkéné radio, tak si si pustil hudbu. Na jednej z kriZovatiek si si vSimol
Uzku cestu medzi domy, oznacenu malou nenapadnou Sipkou a napisom ,.zmysel Zivota tadialto“.

Ivev

Ak stisis radio, aby si sa vedel lepsie sustredit na navigaciu, a budes$ nasledovat Sipku, pokracuj kapitolou 12.

Ak das radio naplno a pokracujes v ceste, pokracuj kapitolou 19.
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[Drietoméan — 4 body.] Po niekolkych kolec¢kach po kruhadi si pomaly uz prestaval cedulkam doverovat, ked'si si
konecne vsimol, okolo ¢oho cely ¢as kruzis: maly miestny pivovar, ponukany na predaj za jedno euro. No pozrime
sa, tak si ten zmysel Zivota nakoniec predsa len nasiel. Koniec.

[Drietomcan — 7 bodov.] Sedis v base a preklinas chvilu, kedy si sa ulakomil na diamant. Koniec.

. Toto je zaujimavé. Ziadne body sa tu ziskat nedaju, ale ani pokracovat odtialto dalej nemas ako. Niektori si mys-

lia, Ze odtialto este chodi MHD do Chomutova, ale v tejto hre je aj tak jedno, ¢i chodi alebo nie. Tak sa teda
dohodnime, Ze aj toto je: Koniec.

[Preovéan, Strban — 1 bod.] V podchode na Patrénke si si viimol staré dvere, okolo ktorych si predtym urgite
stokrat presiel. Zaklopal si, otvorili sa, vosiel si... a ocitol si sa v pasci, ktord tam na teba nastrazila stara jezibaba.
Najskor ta chcela vykimit a zjest, no na tvoje stastie ste zvladli prist na obojstranne vyhodnejsi kompromis.

Ak si jezibabe pomohol zarovnat stipec &isel v Exceli, pokracuj kapitolou 9.

Ak si jeZibabe pomohol otvorit nakladané uhorky, pokracuj kapitolou 24.

[Strban — 5 bodov. Ak tu cestu ukonéi Drietoméan, méze si vybrat, ¢i chce 2 alebo 6 bodov.] Posilnil si sa kofolou
a v dobrej nalade si pokracoval dalej. Coskoro sa zacalo zmrakat. Prave vo chvili, ked' u? si za¢al mat obavy o to,
ako stravis noc, sa pred tebou uprostred lesa zjavila drobna chatka. Na tvoje velké prekvapenie nebola zamknut3,
a tak si vosiel dnu. Elektrina tu nie je, ale posvietil si si mobilom. Vrstva prachu naznacuje, Ze si tu po dlhej dobe

prvym navstevnikom. V rohu miestnosti je klasicky liatinovy radiator. Prekvapivo, je vlazny — asi aby majitelovi v
zime nezmrzla voda v rarach. Stale je tu asi prili$ zima na pokojny spanok.

Ak sa bojis, Ze teplo prilaka Selmy a radsej radidtor Uplne odstavis, pokracuj kapitolou 16.
Ak pustis radiator naplno, aby sa ti dobre spalo, pokracuj kapitolou 5.
[Pre$ovcan, Strban — 3 body.] Nasledoval si $ipky a cedulky, ktoré ta viedli dalej a dalej v Ustrety zmyslu Zivota.

Cesta sa klukatila, domy okolo nej mali ¢oraz roztodivnejsie tvary, az tu zrazu pred tebou kruhovy objazd. VoSiel
si nan. A kedZe nevidis zatial Ziaden vyjazd z neho, mas len jedind moznost.

Ides dalej po kruhaci. Pokracuj kapitolou 7.
[Tren¢an — 1 bod, Strban — 10 bodov.] V pravych dverach sa nachddzala oto-rhino-laryngolégia. Doktor sa len na

teba pozrel a niekolkokrat otvoril a zavrel Usta. Odcital si mu z pier, Ze hovori, Ze si z tolkého pocuvania hlasného
radia ohluchol. Koniec.

[Drietoméan — 8 bodov, Strban — 9 bodov.] Cesta ta priviedla k altanku, kde si zjavne niekto zabudol takmer
nedotknutu fladu kofoly. Co spravi§?

Ak poriadne dotiahnes vrchnak, aby sa ti flasa nevyliala, a hodis ju do batohu, pokracuj kapitolou 6.

Ak sa kofoly hned' napijes, pokracuj kapitolou 11.

[Strban — 4 body.] Presiel si celou Sancovou z vychodu na zapad. Kam teraz odbo¢i$? Pocul si, Ze na Namesti

SNP je Muzeum socializmu. Tvoju pozornost vSak uputala aj (zjavne nelegalne umiestnend) reklamna tabula so
sloganom ,,Svoje Stastie najdes na Patrénke v podchode!*

Ak odbocis smerom na Patrénku, pokracuj kapitolou 10.

Ak odbocis smerom na Namestie SNP, pokracuj kapitolou 1.

[PreSovcan, Trenan — 2 body.] Nejak si zaspal, ale uprostred noci ta tak rozklepalo od zimy, Ze sa uz nedalo spat.
Rozhodol si sa, Ze sa zahrejes aspon pohybom. Opustil si chajdu a za svetla mesiaca si sa vydal na cestu dalej. A

ako uz tusis, opat ta Coskoro postretlo razcestie. Ale tentokrat je rozhodovanie jasné: sprava sa ozyva vytie vikov
a je jasné, Ze tadial cesta nevedie.

Vydal si sa teda jedinou bezpecnou cestou. Pokracuj kapitolou 21.

(Na tomto mieste je strana roztrhnutd a zvysSok knizky chyba. To je smutné.)



