Posledné info pred hrou

Pravidla

VSetci ¢lenovia timu by mali poznat a pocas hry dodrZiavat jej pravidla: http://sifrovacka.sk/2017/pravidla.

Start

Start hry bude pred matfyzom (Fakultou matematiky, fyziky a informatiky UK) z vychodnej strany.

Mapa: https://goo.gl/maps/4tvsWcQPksv.

Registracia zacne cca. o0 8:15 a skonci cca o 8:50. Hra za¢ne presne o 9:00.

Ak pridete autom, neparkujte prosim priamo pred vchodom do budovy, ale niekde o kus dalej, miesta je dost.

Ciel

Ciel hry je v civilizacii. Z ciela hry je pomocou MHD vcelku pohodlne dostupny Start, takZe nechat auto na Starte znie
ako obstojny plan. Do pol hodiny sa z ciefa pomocou MHD da dostat na vlakovu alebo autobusovu stanicu.

Hra skonci 0 21:00. Polohu ciela zverejnime na webe hry 0 21:00 v sekcii Aktuality.

(Ak hru chcete vzdat skoér a prist do ciela, zavolajte nam.)

Okolo 21:20 vyhlasime v cieli vitazov a okolo 21:25 zaéneme rozpravat rieSenia Sifier a nejaké zaujimavosti.

Do ciela sa da rozumne dostat z velkej Casti trasy a budeme velmiradi, ak sa tam po hre zastavite, aj ak ste ho nedosiahli.

Povinna vybava

¢ Mobil, ktory vie ¢itat QR kdédy a ma mobilny internet.
e Svoje Cislo timu a tajné timové slovo, ktoré ste dostali v e-maile po registracii.
(Obe vyssie uvedené veci treba na zadavanie vasho postupu v hre a Cerpanie napovied a rieseni.)

Mobil, ktorého Cislo ste uviedli pri registracii na webe. (Len aby sme vas v pripade nudze vedeli kontaktovat.)

NozZnice, ktorymi zvladnete strihat vykresy.
Tieto informacie.

Odportcana vybava

» Klasicka Sifrovackova vybava: papiere, perd, Sifrovackové pomocky s morzeovkou a podobnymi abecedami.
¢ Aspon jedny tvrdé dosky alebo podobnad tvrda podlozka na pisanie, stai rozmeru cca A4.

Mapa

Hra by mala byt prejditelna s lubovolhou rozumne si¢asnou mapou Bratislavy. Oficidlna overena mapa st Google Maps.
Vsetko podstatné sme kontrolovali v OpenStreetMap a bolo to aj tam. Papierové mapy by tieZz mali byt v pohode.

MHD

Hra sa da absolvovat peso. Niektoré presuny sa daju skratit pomocou MHD (ak mate Stastie), ale nie prilis. Ak uz aj tak
planujete ist na Start a z ciefa MHD alebo ste pohodlni, kupte si celodenny listok. Ak nie, tak nie :)

Napovedy

V Startovej obalke dostanete sedem napovednych Sifier. RieSenim kaZdej z tychto Sifier je heslo. Tieto hesla moézete
premiefiat na napovedy a rieSenia terénnych Sifier. Za jedno spravne heslo dostanete napovedu na aktualnu Sifru. Za tri
spravne hesla dostanete riesenie Sifry, teda polohu dalSieho stanovista. Ak ste si zobrali na Sifru ndpovedu a budete
c¢asom chciet aj jej rieSenie, budu vam stacit dve dalSie hesla. Napovedy aj rieSenia mozZete brat len na Sifry pred
checkpointom, CiZe na Sifry s Cislom 1 az 10.


http://sifrovacka.sk/2017/pravidla
https://goo.gl/maps/4tvsWcQPksv

Napovedny systém bude fungovat pomocou online rozhrania (toho istého ako vlani). Instrukcie k napovednému sys-
tému tieZ dostanete v Startovej obalke.

Rozli¢né uzitocné info

V zadaniach Sifier su obéas texty kurzivou. Tieto texty nie su stiéastou Sifry, obsahuji nezasifrované pomocné
informdcie. Najéastejsie pbjde o upresnenie toho, kde po vylusteni Sifry hladat ti nasledujtcu.
Kazda Sifra je oznacend logom a Cislom.

Pre ulahCenie dohladavania moZeme na niektorych stanovistiach nalepit nalepku s logom hry. V tom pripade
hladajte zadania do 5 metrov od nalepky.

Pripominame, Ze z kazdej Sifry si mozZete zobrat dva exemplare.
Ak vidite, Ze sa na stanovisti podozrivo minaju Sifry, zavolajte nam.
Ak ste si 99.9% isti, Ze ste na spravnom mieste, ale neviete najst Sifru, zavolajte nam.

Ak ste na konci hry pri nejakom stanovisti, zoberte odtial zvy3Sné Sifry, zahodte ich (alebo si ich nechajte na pa-
miatku) a zavolajte ndm, Ze ste tak spravili.

Niektoré stanovistia strazia organizatori. Maju reflexné vesty.
Pri prevadzani Cisel na pismena a naopak sa pouziva anglicka abeceda (,,z kldvesnice“), pricom A=1, B=2, ..., Z=26.
Pocas hry dodrZujte zakony SR a vSeobecné pravidla slusného spravania.

Kontakty na organizatorov

+421 949 676 496 (Mirka): na stanovisti sa minaju Sifry / odniesli ste stanoviste po konci hry
+420 774 698 987 (Majk): technické problémy s ndpovednym systémom a QR-kédmi
+421 904 260 286 (Misof): neviete najst Sifru / chcete vzdat hru a ist do ciela / vSetky iné problémy



